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EDITORIAL
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EDITORIAL

Num mundo em que a evolucao é uma constante,
em que a técnica e a ciéncia se dao as maos, uma
revista de software tem plena razao de existir.

Dirigimo-nos a todos que vivem no actual futuro.
Dirigimo-nos em particular, a populacao jovem, estu-
dantes dos ensinos secundario e superior, assim como
aos docentes. Pretendemos atingir todos que nos
queiram conhecer.

Dos nossos leitores e assinantes, esperamos um
interesse cada vez maior pelo que agora iniciamos.
Aguardamos uma atitude critica e colaborante.

Pretendemos que nos informem quais 0s assun-
tos que gostariam de ver tratados.

Esperamos conseguir, com MICROSOFT, uma maior
abertura perante a informatica.
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Concretamente, MICROSOFT contera, além do “software”
que a acompanha e que é sua parte integrante, os seguintes
temas basicos:

® SOFTWARE
Textos explicativos dos programas inseridos na “cassette”.

NOTICIAS
Sobre o mundo da informatica.

ARTIGOS
Que pelo seu teor se integrem no ambito de MICROSOFT.

PROGRAMAS

Programas em basic: completa listagem dum programa, a
ser executado pelos nossos leitores-programadores.

CORREIO

Onde cada um pode expor as suas ideias, as suas duvidas...
ou a resposta a outros leitores sobre questoes apresen-
tadas.

MONTRA DOS LEITORES

Uma “montra” onde cada qual podera trocar, vender ou
comprar tudo o que seja inerente a informatica.

TEMOS DISPONIVEL...

Aqui, indicaremos programa ou programas de software
aplicativo, didactico, profissional, semi-profissional, educa-
tivo ou de lazer, todos inéditos, distribuidos por MICRO-
SOFT.

MICROSOFT é mensal. Aparecera na primeira semana de
cada més




émgi'na §
SUMARIO

N

su M AR'O EDITORIAL

’ MICROSOFT

NOTICIAS
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| PEQUENOS CONSELHOS:
TERMINAIS DE VIDEO
INFORMATIZACAO NO ENSINO
CORREIO DOS LEITORES
PROGRAMAS NA CASSETTE N.° 1
CARTRIDGE EMULADORA
HARDWARE
A OUTRA FACE DA LUA

BOLETIM DE ASSINATURA

A EDICOES LATINAS, LDA.
MICROSOFT

AV. ALMIRANTE REIS, 219-3.°-ESQ.
1000 LISBOA

| DESEJO ASSINAR POR 1 ANO (12 NUMEROS) A REVISTA MICROSOFT, A PARTIR DO N.° _ )
POR: 3.400%$00, PELO QUE JUNTO

CHEQUE
VALE POSTALN°® BANCO/CTT o
*T”'ﬁﬁl—vi I~ T T T T T T T T T T 5 T r [
NOME: ) | | - B -
. T = fvr“"’ T T 1

IMORADA , 1
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TE MOS T —— ANTTOWN-3 D

COME-COME
JONAS

DISPONIVEL e

INVASORES

Como o proprio titulo indica,
temos para venda neste
VOSSO /N0SSO primeiro numero
de MICROSOFT, os seguintes
programas inéditos, todos
compativeis com 48 K.

CASSETTE N.° 001 ANTTOWN-3 D JOGO DE INTELIGENCIA
VALOR E HABILIDADE

CASSETTE N.° 002 COME-COME JOGO TRADICIONAL

CASSETTE N.° 003 JONAS JOGO MULTIPLO, INEDITO
MUITOS JOGOS NUM JOGO

CASSETTE N.° 004 METEOROS JOGOS DE PERICIA
CASSETTE N.° 005 INVASORES JOGO DE ACCAO E PERICIA

. 300$00
PARA FAZER O SEU PEDIDO, UTILIZE O BOLETIM PUBLICADO NESTA PAGINA

ettt

| NOME | [TTTTTTITTITIT I L

BOLETIM DE PEDIDO

A EDICOES LATINAS, LDA.
MICROSOFT

AV. ALMIRANTE REIS, 219-3.°-ESQ.
1000 LISBOA

DESEJO RECEBER AS SEGUINTES CASSETTES, PELO QUE JUNTO:

CHEQUE
VALE POSTALNC° ___ BANCO/CTT

[J PROGRAMA LISTADO NA REVISTA N.°

] CASSETTE N.° NOME . S— .
CASSETTE N NOME
[ ] CASSETTE N NOME

T T e
MORADA He | ] | |-
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MSX?

\

""Nasceu uma estrela’. Até
parece que nos estamos a re-
ferir a um filme... ndo esta-
mos, no entanto, muito longe
da ideia.

O MSX é a "estrela” dos
computadores pessoais, se
bem que a Europa ainda disso
nao se tenha apercebido.

Porque foi o MSX conside-
rado como uma estrela?

Os computadores entraram na
nossa sociedade de modo inima-
ginavel, sendo impossivel evita-
-los.

As criancas utilizam os compu-
tadores desde tenra idade; os
escritorios, cada vez mais, se es-
tao a informatizar; muitas cen-
tenas de empresas fabricantes
de computadores conseguiram
prosperar do nada, criando uma
industria em constante “boom"’
no seio duma recessao quase ge-
ral, que aparentemente nao
afecta esse desenvolvimento.

Os adolescentes, nos seus tem-
pos livres, constroem os seus pe-
quenos mundos de sonho.

Inventores e ““fans” da infor-
matica fazem a delicia dos ou-
tros que, por falta de tempo ou
de conhecimentos, nao podem
desenvolver e aplicar as suas
ideias.

Em suma, existe um circulo fe-
chado que envolve todo este
ambiente.

Até agora, os japoneses nNao
foram pecas-chave neste desen-
volvimento, dado que america-
nos e ingleses eram os seus gran-
des criadores.

O Extremo Oriente apenas se
limitou ao lancamento de pe
guenos microcomputadores
(principalmente a “Sord

‘Sharp

Terr W = 3

grande prestigio devido a pro-
ducao de periféricos de alta
qualidade, como impressoras,
“diskettes”’, etc.

De qualquer modo, a indus-
tria dos computadores esteve,
durante os ultimos anos, em mu-
tuos ataques. Cada computador
tinha o seu software proprio,
preparado para funcionar ape-
nas num determinado tipo de
maquina. Até os diferentes com-
putadores da mesma firma fun-
cionavam com as versoes de soft-
ware para eles concebidas.

No entanto, gragas aos japo-
neses, este panorama vai sofrer
uma profunda alteracao.

Mais de uma dezena de firmas
japonesas, incluindo a Sony, Ca-
non, Sanyo, JVC, Hitachi, Toshi-
ba, Mitsubishi, Teleton, Yamaha
e, na Europa, a Philips, juntaram-
-se e concordaram na realizacao
dum “‘standard’’ para computa-
dores pessoais. Este “standard”
denomina-se MSX; os primeiros
computadores com este sistema
ja estao em circulagao pelo
mundo. Cada um dos modelos
podera utilizar software e peri-
féricos preparados para outros
computadores deste tipo. Este
factor simplificara a vida dos
gue possuem um microcompu-
tador, mas a concorréncia, mais
por medo do que por outra ra-
zao, ja esta a comentar que o
“standard” MSX comeca a estar
fora de moda.

A historia do MSX comecot
em 1983, quando diversas com
panhias japonesas iniciaram a
producao de computadores pes

soais. Cada uma dessas empresas
pediu a “"Microsoft”” uma versao
do Basic para os seus proprios

ymputadores. A versao que a

""Microsoft” preparou foi:-Micro
Soft EXtended Basic, ou Basic
MSX.

A partir daqui, a ideia de pro-
duzir computadores compativeis
evoluiu; outras firmas japonesas
concordaram em tomar parte no
novo ‘‘standard”. Todas aceita-
ram a designacao MSX, se bem
que tenham ido muito mais além
do que a propria melhoria do
Basic.

Sao estas, as especificacoes
basicas do MSX:

® Microcomputador de 8 bits
780, fabricado pela Zilog.

® Chip de video TMS 9918A,
da Texas Instruments.

® Chip de audio AY-3-8910,
da General Instruments, que
pode gerar trés tons e trés
oitavas.

® 32 K de Rom.

® \ersao residente em Rom,
do basic da Microsoft.

® 8 K de Ram (16 K recomen-
daveis).

® Display de 40 colunas.

® Capacidade para gerar 16
cores.

® Gravacao em cassette.

® Drive de expansao, para
cartridges ou para disket-
tes.

® Diferentes teclados, para os
mercados do Japao, da Co-
reia, da Europa e dos Esta-
dos Unidos.

® Tomada para Joystick.

Se bem que estas caracteristi-
as sejam respeitadas pelos fa-
bricantes do MSX, eles tém total
iberdade para produzir tecla
dos diferentes ou adicionar hard
ware e software especifico
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SINTETIZADOR DE SOM

Ja se ouve o som! ... 0 nosso
amiguinho ja canta! Finalmente
foi solucionada uma das mais im-
portantes do nosso SPECTRUM.

Todos sabemos, por mais que
nos custe, que o nosso querido
aparelho nao tem som... pelo
menos de modo aceitavel! Ima-
ginam o que pode ser jogar té-
nis (MATCH POINT) “ouvindo’ a
bola... ou acertar num marciano
e, além de o vermos, também o
ouvirmos? ‘

Pensamos que isso se conse-
gue com qualquer amplificador.
Introduzindo a ficha ‘MIC" no
'MIC" do gravador e premindo a
tecla PLAY, podemos ouvir o
nosso jogo através do gravador.

De acordo, pelo menos em
parte, mas aviso ja que o som
nao é igual.. nao é mesmo!
E como comparar um transistor
a pilhas com uma aparelhagem
estereofonica!

Bom, vou entrar no assunto
que, mais do que uma analise,
pode parecer um reclame publi-
citario... Mas a verdade é que fi-
quei grandemente surpreendi-
do pelo aparelhozinho... mas
que aparelho? Oh! ja me tinha
esquecido de dizer que é o sinte-
tizador de som, de trés canais,
da DK'TRONIKS.

E francamente bom, se bem
que a minha primeira impressao
tenha sido de... desalento, pois
o aparelho em questao nao traz
instrucoes!

Apos ter gasto cerca de uma
hora a fazer ensaios com o meu
SPECTRUM, experimentando to-
das as teclas e fazendo inputs de
diversos valores, de repente en-
chi a sala de musica, concreta-
mente o “SCARBOROUGH FAIR/
/CANTICLE” com trés vozes per-
feitamente distintas, quase co-
mo se ouvia no filme “O Profes-
sor’’ cantada por SIMON & GAR-
FUNKEL

Sinceramente, o0 meu desgosto
desapareceu. Passei uma tarde

_inteira a ouvir seguidamente a_

mesma musica, com diversos rit-
mos e, por ultimo, antecedida
de uma partitura (os meus co-
nhecimentos de musica limitam-
-se a saber para que lado roda
um disco...); gravei a minha pro-
pria cancao.

Creio, no entanto, que o mais
interessante sera descrever o
gue se vé no ecran e a sua utili-

Por ultimo, vou descrever o
modo de nos movermos “‘den-
tro”’ do ecran. Num determi-
nado local do visor (em RET
guando se carrega o programa)
aparecem uns caracteres, que
nos irao indicar em que funcao
trabalhamos.

Para preparar a gravacao ou a
execucao, apenas teremos que
deslocar o dito caracter (colche-

[sPEcTRuM]

zacao, para que se possa conhe-
cer, mais ou menos, as possibili-
dades deste sintetizador e do
programa que o acompanha.

De frente para o visor, obser-
vamos que ha trés vozes (parte
superior esquerda), que se po-
dem activar, conforme estejam
em ON ou em OFF. Depois, na
coluna VOL, introduzimos o vo-
lume em que se pretende a voz.
A coluna seguinte serve para in-
dicarmos a tonalidade musical
(TONE) ou ruidos (NOISE) e, por
ultimo, se queremos ou nao de-
marca-las (ENVELOPE ON ou
OFF).

Na parte superior direita do
ecran estd o indicador de pe-
riodo ou duracao (PERIOD) e o
corpo da nota (SMAPE).

Na linha intermédia, temos os
indicadores de TEMPO (isto esta
claro, nao esta?). A melodia em
gue se vai trabalhar (TONE) ad-
mite até trés formas distintas
(ou efeitos sonoros), assim como
trés opcoes:

REC — gravar nova melodia

PLAY — reproduzir

RET — reformatar o Basic

te) para a direita ou para a es-
querda. E facil, nao é verdade?
Pois bem, depois de ter expe-
rimentado as 53 teclas do meu
SPECTRUM, averiguei a exis-
téncia das seguintes funcoes:

6 — desloca os colchetes para
a esquerda.

7 — desloca os colchetes para
a direita.

0 — activa a funcao assinalada
pelos colchetes.

8 — aumenta o valor.

9 — diminui o valor.

Portanto, para gravar, colo-
cam-se os colchetes em “REC" e
prime-se 0 e, com 0O seis ou com
o sete, colocamos a flecha na
tecla que nos interessa, produ-
zindo a nota ao voltar a premir
o 0.

Se quisermos-saltar uma nota,
premimos O nove; para sair, te-
mos que colocar a flecha sob o
“END’’ que se vé na parte infe-
rior direita do ecran..

Garanto que, quando ouvirem
a gravacao, irao ter uma boa di-
versao durante varias semanas!




| PROGRAMA LISTADO |
LEI DE JOULE A '

James Joule foi um fisico inglés, do século XIX, que estudou o calor produzido pela passagem da
corrente eléctrica nos condutores, tendo determinado o equivalente mecanico das calorias.
Com este programa, ira dominar a conhecida “Lei de Joule”. Comeca por perguntar se pretende
ver a teoria desta lei ou se quer passar a sua pratica.
4 Neste ultimo caso, apresenta quatro opcoes, trés das quais fazem o calculo do calor, com as
diferentes férmulas aplicaveis. A quarta opcao divide-se em trés partes, que executam o calculo das
outras magnitudes desta lei.

GRAFISMOS UTILIZADOS
A D E F H I

I | |

o WK : RIN
'RIME LIMA LR PRARH
": PAUSE 9: S . &0 0 35
38 LET ag=" Se sabemos 3 ten
sao, U, a re-": 50 SUB 4000: LET
ag="s1s5tencia, R, e 0 tenpo
’ t, ": GO SUB 4009:. LET as%="a
formula sera;": G0 SUB 4008: PRI
- WNT PRPER 4, INK 1,AT 9.6,"
ES | S "S,RT l@,6,; " W=
5 24, (YF /R) L.t ] ";AT _11,&,"
FRINT T » _ AnliL= 15 ‘B L
LET as=" 0 HT 21,9 BETL "HRF
: " B0 I ONT TNLIAR | T:
T : PRINT : PRINT : -3 GO SUB Coee:; LET ag=" Se
2l PRINMT : LET ag=" s zzbemcz & Intensidade, I,": GO
- r a teoria.": GO SUB 4000 SUB 4Q00: LET a%=" a tensag., V,
PRINT : LET ag=" 2.~ Fa e o tempo, t,": GO SUB 4Q@u
Zer SXErcicios.'”: GO SUB 40900 LET ag=" _a rformula sera:": GO
22 FRINT : PRINT PRINT : PRI 5U§ 420@: PRINT PRPER 4, INK 1;R
NT : PRINT : LET ag=" PRIME R TE T 7.7 ";RAT 3,
CLA QUE ESCOLHESTE GO 3UB 494 ral R " @[;i¢gL11t | ", RT 3.7,
@ " PRINT : PRIN
25 PAUSE ©: LET z&=INKEYS T . LET ag=s" Queres rever a t
26 IF zg="1" THENW GO TO 3@ eoria” o (3 /N)
27 IF zg="2" THEN GO TO 4@ ", GO SUB 4@4@: PRUS
28 IF z&<>"1" OR z&<(»>"2" THEN E ©: LET _zg$=INKEY%: IF zg$="s5" OR
CLS : GO TQ 20 Ig="3" THEN_ GO TO 39
30 G0 _SUB 300@: LBT ag="==as== 4@ 0 SUB S0@@: LET ag="======
====z== TEQORIA ===3=========" GO ==z= t,_‘J_QERCICID'D ==========' GO
3UB 4020 SUB 4R28®. LET ag%=" Que tipo dg
31 LET as=" A Lei dg Joule ormula pretendes 7Y GO SUB 49000
relaciona as": 30 SUB 400Q . PRIMNT PR;HT LET ag="
32 LET ags="correntes slectrica a) = &,24.I°F .R.t GQ
5 com O ¢alor”: GO 3UB 49@@ SUB‘493® LET ag=" b) = 9,
33 LET ag="produzido nNa 3ua pa 24, (UF sR) . L o G0 SUB 4030
S3a3em.A for-" G0 SUE 490@8 ¢ LET ag=" .t} 9= 8,24.U,I.t
34 LET ag="muLa que 08 relacio ", G0 SUB 4030: LET asg
na, temn dife- GU SUB 4009 o d) Calgular I, U, R Qu ¢
35 LET ag="rentgs eXPrgasoes ., d B GO SUE 483@ FRIMNT FRIMT
grsndendo das": GO SUB 40200 FRINT FRIMT PEINT FEINT
36 LET ag="variaveis QqUe st ap : _LET ags _ESCOLHE UMA OPC
Licam. ": GO SUB 4000: PRINT B Al ZilE 4904
RINT : PRINT : PRINT . PRINT P
RINT : PRINT : G0 SUB S000: PRUS =@ FRUSE © LET z&=INKEY S
E @: 30 SUB 30022 i 50 IF z%="a" OR Z&="RA" THEN GO
| 37 LET as= Se sabemos & Int ™D 199
gnzidade, I G0 5UB 4009 LET 70 IF z$="b" OR Z8="B" THEN GO
ag="a Resistencia, R, & O &MPO TQ 2000
by GO SUB 490Q: LET ag="a f 80 IF zg="C" QR z§="C" THEN GO
rmula sera;": G0 _SUB 400@: PRIN TO 320
T PRPER 4 INK 1, AT = e 30 IF z$="d" OR zZ&="D" THEN GO
I AT 8,8, | Q= 9,34 O 49@
LI AT 9.8 190 GO SUB 3000
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PEQUENOS CONSELHOS

GUITO IMPORTANTE

— O PROGRAMA ““NAO EN-
TRA"!...

e PARA CARREGAR
UM PROGRAMA

INICIO:

Ligar o display (televisor-mo-
nitor).

Ligar o “Spectrum”’.

Colocar a cassette no grava-
dor. Verificar se a fita esta rebo-
binada.

No ecran, aparecera a inscri-
cao:

© 1982 Sinclair Research Ltd.

Premir a tecla LOAD. Em se-
guida, premir SYMBOL SHIFT e,
mantendo-a premida, carregar
duas vezes em "'. Depois, premir
ENTER.

Logo a seguir, por o gravador
em marcha, carregando na tecla
PLAY. O programa comegcara a
carregar automaticamente e, no
ecran, aparecera um quadrado a
mudar de cor assim como umas
linhas horizontais em movimen-
to: indicam que o programa es-
ta em carga.

Aguardar até que o programa
esteja totalmente carregado;
premir a tecla STOP do grava-
dor.

e PARA CARREGAR
SUCESSIVOS PROGRAMAS

Desligar e ligar o Spectrum:
tornara a surgir no ecran a indi-
cacao acima mencionada. Desli-
gar preferencialmente na ficha
da parede, que € muito mais re-
sistente do que a do proprio
computador.

Repetir as anteriores indica-
coes para carga dum programa

Para cada programa a carre-
gar, é necessario repetir todo o
processo

e EM CASO DE DIFICULDADE
DE CARGA

Se houver dificuldade na car-
ga de qualquer programa, se-
guem alguns conselhos uteis:

VOLUME

O volume do gravador-repro-
dutor de cassettes devera ser su-
ficientemente elevado para que
se ouca nitidamente desde o
computador, o programa em
fase de carga.

TONALIDADE

Se o reprodutor de cassettes
tiver um s6 comando para regu-
lar a tonalidade, este deve estar
sempre no maximo de agudos

(HIGH). No caso de existirem va-
rios comandos, é necessario re-
gula-los até obter uma frequén-
cia médio-alta.

AZIMUT

Para regular o AZIMUT (grau
de inclinacao da cabeca de leitu-
ra com a fita), colocar uma cas-
sette no gravador, premir PLAY
e, como indicado na figura, re-
gular um pequeno parafuso que
ha por detras da cabeca de leitu-
ra, até que se consiga O mais
forte som agudo.

Quer isto dizer, o paralelismo
entre afita da cassette e a cabe-
ca de leitura, devem ser o mais
exactos possivel.

Deste modo, obtém-se um si-
nal forte e agudo.

CABECA DE LEITURA

./\/\\/

FINALIZAR
UM PROGRAMA
NUM ZX-SPECTRUM

O “fim" dum programa faz-se
habitualmente através do co-
mando “STOP’, ao que o Spec-
trum responde com a apresenta-
cao no ecran da mensagem cor-
respondente

Tal mensagem, no entanto,
pode tornar-se ‘‘feia e ener-
vante’’ para os utilizadores mais
inclinados a cuidar e a esmera-

' rem-se nos detalhes da apresen-
tacao. !
Por seu lado, os principiantes,
pouco familiarizados com o equi-
pamento, podem interpretar tal
mensagem como sendo um erro
de execucao.

E se em vez de “STOP” o pro-
grama termimasse com “OK"? Fi-
caria mais atractivo! Para tal
fim, muitos computadores dis-
poem da instrucao “END".

Se bem que o Spectrum nao
tenha esse comando, podere-
mos substitui-lo por GOTO 10000,
que tera o mesmo efeito
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LINGUAGEM ""BASIC"
— PROGRAMACAO

Para que qualquer computa-
dor possa executar com éxito, os
processamentos pretendidos pe-
lo seu utilizador, torna-se abso-
lutamente necessario introdu-
zir-lhe um adequado conjunto
de instrucoes, ordenadas e agru-
padas em blocos, que tomam o
tao conhecido nome de: “Pro-
grama”.

Muitos dos nossos leitores, es-
tamos certos, ja executam os
seus proprios programas, seja
para calculos, graficos ou mes-
mo simples lazer. E os outros?

Como poderao aprender a pro-
gramar?

Existem diversos tipos de lin-
guagens, cada uma aconselhada
para o seu fim especifico. No en-
tanto, a mais comum é a lingua-
gem BASIC, que tem capacida-
des quase ilimitadas.

Dentre as muitas que existem
(em 1980 havia ja cerca de 200!),
podemos destacar as seguintes:

— BASIC

— COBOL (Commun Business

Oriented Language)
— ALGOL linguagem maquina

Aqueles que ainda nao sabem
programar?

A nossa imprensa, diariamente,
publica anuncios de cursos de
programacao que, felizmente,
sao acessiveis a muitos. Mas
continuamos com a pergunta: e
os outros?

Aqueles que, pela forte carga
horaria do estudo ou do traba
Iho, aqueles que residam afasta
dos de qualquer centro de ensinc
de programacao, como podera
“aprender’ esta apaixonante
ciéncia, que se chama
tica’

nrorma

— PL 1 para calculo comercial

— RPG (idem)

— RPG | (idem)

— RPG I (idem)
FORTRAN para calculo cien-
tifico
PASCAL para calculo co
mercial
ASSEMBLER linguagem ma-
quina
etc., et

NO entanto, a l!lgudge«! bad
SIC € actualmente utilizada a
nalor parte dos omputaqaores
eja MICros, minis, de peqguent

ned grande porte

Das duas primeiras acima indi-
cadas — Basic e Cobol — um
programa elaborado na segun-
da tem mais rapido acesso a
ficheiros mas, na Basic, 0 acesso
a esses mesmos ficheiros é incre-
mentado.

Para os que agora se estejam a
introduzir neste mundo dos com-
putadores, apresentamos duas
“expressoes’’, ou seja, instru-
coes:

Em inglés: ADD 2 to a Giving A

Em Basic: LET A = A + 2

Destas duas instrucoes, que
sao "iguais”, qual é a mais sim-
ples? A segunda, em Basic...

Continuando esta breve ana-
lise das duas linguagens, Basic e
Cobol, definiremos:

Cobol — mais rapida do que a
Basic.

— um compilador COBOL ape-
nas faz a interpretacao no
momento do programa.

—um interpretador BASIC
mantém-se sempre em me-
moria.

Uma das grandes vantagens
da linguagem Basic é a grande
facilidade em programar e corri-
gir programas.

Voltando aos cursos: quem
nao gostaria de aprender a pro-
gramar? E nao é dificil tudo se
passa por “légica”.

Quando uma pessoa esta em
frente duma porta fechada tem,
pelo menos, duas opgoes: ou
abri-la ou deixa-la fechada. Se a
deixar fechada, fica onde esta ou
volta para tras; se a abrir, pode
seguir em frente ou voltar a
fecha-la, etc., etc..

Esta é a base logica da progra-
macao. Quem querera abrir a

porta e seguir em frente, para o
novo mundo da informacao au-
tomatica e ordenada

Quem guerera comecar a vivel
no ‘presente future
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OS TERMIN!/
DUVIDAS SOBRE

Dois recentes comunicados publicos, nos Estados Unidos da América e n
Canada, emanados dos respectivos Departamentos de Saude, assegurarar
que nao existe qualquer prova cientifica sobre os supostos efeitos nocivo
para a saude, dos terminais de video, os célebres ecrans que substituiram a
maquinas de escrever, nos escritorios e centros de trabalho de todo o mund
ocidental e que, agora, estao a conquistar as casas, sob a forma de comput:
dores pessoais.

No entanto, as conclusoes ofi-
ciais estao muito longe de calar
as queixas dos trabalhadores,
em especial as dos poderosos
sindicatos americanos, que se
demonstraram dispostos a pro-
mover novas investigacoes sobre
os perigos reais dos terminais de
video.

Uma interminavel lista de pro-
blemas, com origem nos ecrans
— vista cansada, astigmatismo
conjuntivite, lacrimejacao cont
nua, dores de cabeca, cataratas
abortos espontaneos e, inclu
vamente, defeitos de nascence

aumentou as alegacoes a est

dar pelo “Instituto Nacional de
S>auae e >eguranca [ Iraba
ho dos E.U.A Ima ageéncia
federal que dedic jois anos e

dez milhoes de délares na reali-
zacao de tal programa.

Uma comissao de doze técni
cos, seleccionados pela “Acade-
mia Nacional de Ciéncias e Enge-
nharia’’, dos E.U.A., levou a cabo
este estudo, em que se afirma
gue os trabalhadores estao ex-
postos a menos radiacoes proce-
dentes dos terminais video do
gue as que recebem das lampa-
das fluorescentes, do sol, ou de
outras fontes luminosas igual-
mente correntes

Presentemente, mais de 10 mi
, C lorte-americanos
desde empregados de escritorio

oe le

até controladores aereos, pas
sando por programadores, cien-
fistas ornalistas escritores e

iIma enorme gama de outros
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S DE VIDEO
DS SEUS PERIGOS

profissionais, utilizam diaria-
mente os ecrans como um im-
prescindivel elemento de traba-
Iho; uma grande firma de com-
putadores calcula que, no final
deste ano de 1986, mais de 45
por cento da forca total de tra-
balho estara a utilizar terminais
de video.

Até ao ano 2000, entre 80 e 90
por cento dos trabalhadores
americanos estarao a trabalhar
em controlo e processamento de
dados e, nesse caso, utilizando
os célebres videos.

Apesar das tranquilizantes
conclusées dos comunicados ofi-
ciais, uma coisa é quase certa: os

terminais de video, antiquados
ou mal regulados, o deficiente
arranjo dos locais de trabalho, a
iluminacao inadequada ou, ain-
da, a natureza do trabalho

que se converte em tarefa
monotona e repetitiva — podem
estar na origem de ailguns caso
de afeccoes de nascimento emn
Tilhos de

zavary )S ecrans

[rabalhadores que uti
jue taz con
nterro

que muitas mulheres se

quem acerca da na« nvenieér

\

cia de trabalhar com terminais
de video durante o periodo de
gestacao.

Desde o inicio dos anos oiten-
ta, muitos destes problemas tém
sido denunciados por trabalha-
doras da empresa aérea “Air Ca-
nada”.

Situacoes similares surgiram

por entre as trabalhadores do
Centro de Defesa de Atlanta, as-
sim como entre as empregadas
da empresa “Sears” de Dallas.
Todos os casos tiveram lugar
nos Estados Unidos da América e
no Canada e, até agora, nao fo-
ram completamente explicados
No entanto, entre todos eles,
existe um ponto comum: todas
as mulheres trabalhavam com
terminais de video, mais de oito

oras por dia
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PARA UMA INFORMATIZACAO
NO ENSINO

As novas correntes sobre sistemas educativos parecem convergir para uma
progressiva automatizacio do ensino, com o aumento da participacdo do
aluno, que determina o grau de absorcdo de conhecimentos e a quantidade
de informacao que é capaz de assimilar.

O professor ou o mestre pas-
sam a ser monitores das suas au-
las, limitando-se as suas inter-
vencoes a explicacao de assun-
tos mais obscuros e a aplicacao
de conhecimentos, dando as di
rectrizes que permitam ao aluno
atingir a meta pretendida

Deste modo, o aluno fica cons
ciente das suas proprias
¢oes e o professo
sua capaciaade ative

1a( esume

Cao Iincessante €, p« jezes, ab(
recida, aos conceiu 2leme
es

Tipos de informatizacao enca-
rada:

— Total

— Parcial

— Mista

A informatizacao total con-
duz-nos a um sistema centraliza-

do de informacao distribuida,
em que ensino deveria estar
unificad« Iniformizado. Isto,
odavia estaria correcto se a
Aadministracac ] esse on
1[0 [ seu aparelr TOrmatic(
Dedagog jue certamente
N rnara realidade Im 101

A informatizacao parcial re-
fere-se a utilizacao dos meios in-
formaticos como um comple-
mento de determinadas discipli-
nas:

— Alunos com problemas psi-

colégicos;

— Alunos com dificuldades de
aprendizagem;

— Alunos com capacidade de
aprendizagem acima da
média
Atrasos no estudo

Nestes casos, o computador se-

a um aparelho de grande im-
portancia, poils gque se poderia
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programar para problemas muito
especificos e para alunos muito
especiais.

Estes factores levariam a cria-
cao de equipas de trabalho, com
programadores e com especia-
listas em ensino e em psico-socio-
logia infantil. '

Esta é a parte que, presente-
mente, estd mais desenvolvida
mas que, no entanto, nao é aces-
sivel a todos.

A informatizacao mista apre-
senta-se como uma combinacao
das anteriores, quer dizer, pode
ser um factor de recuperacao
para os alunos com problemas;
uma potencializacao para os
que sobressaem ao restante gru-
po mas também algo que seja
parte integrante diaria dos
restantes alunos e por eles consi-
derado tdo banal como uma
normal maquina de calcular.

e UTILIZACAO

Em principio, a aplicacao
deste método é para qualquer
aluno convindo, no entanto, de-
terminar a origem da informa-
cao e os seus objectivos, dado
que os meios sao do proprio
computador e o destino, o alu-
no.

Determinar a origem dos da-
dos pode ser um problema de
grande importancia, dado que o
técnico de informatica pode nao
ser um "“profissional de ensino”
e, no caso de o ser, pode nao
dominar todas as disciplinas,
sobretudo as humanisticas. Por
essa razao, cada professor deve-
ria definir a unidade de infor-
macao originaria e os objectivos
a atingir.

Torna-se imprescindivel o tra-
balho de equipa, caso contrario

poderia correr-se o risco de criar
informacoes que, no fundo, ape-
nas teriam utilidade para o pro-
fessor ou para o técnico especia-
lista.

Os progrmas técnicos ou cien-
tificos tém o problema da parti-
cularizacao dos temas; nao se
pode programar todo um curso,
mas apenas problemas muito
particulares e especificos.

Neste caso, o computador se-
ria um auxiliar que suprimiria os
calculos, em beneficio do aluno,
que poderia dedicar toda a sua
atencdo a uma mais profunda
compreensao dos temas.

e INFORMACAO

Podem encarar-se varios cami-
nhos, entre os quais:

— Professor/aluno

— Aluno

— Banco de dados

PROFESSOR/ALUNO

Deste modo, o computador é
um auxiliar para a correlacao
dos blocos dum determinado te-
ma, estabelecendo relacoes de
controlo.

No entanto, é apenas aplica-
vel a conceitos muito especificos
e gue requerem ecrans espe-
ciais, que tornam os equipamen-
tos muito onerosos.

ALUNO

Como unidade de aprendiza-
gem, o aluno vai desenvolvendo
0s seus conhecimentos em torno

N

duma directriz que se limita ao
armazenamento da informacao.

No final da aula, uma impres-
sora transmite toda a informa-
cao ao professor, que analisa os
resultados.

Neste caso, também se podera
encarar a utilizacao deste meio
como uma distraccao, ensinando
ao aluno temas como geometria
no espaco, determinacao de ei-
xos, movimento, fisica, 6ptica,
etc.

De qualquer modo, devera ser
o aluno a fazer todo o trabalho,
através dum programa dirigido.

BANCO DE DADOS

Baseado num programa-mes-
tre, o computador armazena
toda a informacao que o profes-
sor determina e define.

O aluno responde a perguntas
dirigidas, o computador compa-
ra estes dados com os que lhe
foram introduzidos pelo profes-
sor e, no fim do exercicio, apre-
senta uma solucao comparada e
emite uma pontuacao.

Se o aluno pretender, e sob a
direccao do professor, podera
ver quais seriam as respostas
certas para os casos em que fa-
lhou.

Existe ainda outra forma pos-
sivel para estruturar o ensino,
que'é a interaccao total da glo-
balidade dos dados, mas isso
conduziria a uma unidade de
memoria demasiado vasta, com
um periodo de utilizacao dema-
siado longo.

De tudo quanto se disse, ob-
serva-se que é possivel conseguir
a informatizacao no ensino e,
também, que se deve desenvol-
ver cada disciplina no seu con-
texto particular e com o apoio
dos seus proprios especialistas.
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ANTONIO MANUEL
DA SILVA DINIZ
2140 CHAMUSCA

Mais vale tarde do que
nunca! Eis um ditado po-
pular que se aplica inte-
gralmente a sua questao
sobre o programa Morse e
a sua ligacao a um emissor-
-receptor

Codificar, é facil. Para
gravar os sinais coditica
dos, também nao é dificil
Bastara fazer ‘'OUT na t«
| mada «EAR» do seL
putador e fazer IN
mada «MIC» dc

grav a00

utilizando para a gravacao
uma cassette virgem, claro
esta.

Do gravador, a saida do
sinal faz-se pela tomada
«EAR», para ‘IN" do emis-
sor, CB ou CT.

Mas... atencao a modu-
lacao e, em especial, a fre-
gquéncia, ao QRH e ao
QRM.

Nao queremos, contudo,

deixar de referir a “placa
de expansac Nao ha es-
Juemas, mas gualguer tec
1ICO de microcomputaaores
podera auxilia-i«

A0ra 13 ua M
ROSOF

Neste espaco, apenas
reservado aos leitores
de MICROSOFT, cada um
pode comprar, vender ou
trocar tudo o que seja
inerente a informatica.
Apenas nao serao obser-
vados os anincios que
ponham em risco o ""co-
pyright’” de software
comercial.

: ® Fernando José da Silva

Teodosio

Rua Alexandre Ferreira,
19-7.° Dt° - 1700 LISBOA
Troco ou vendo jogos
para ZX SPECTRUM, 16 K
e 48K

® Henrique Jorge de S.
Joao Marques
Mosteiro das Fraguas
3460 TONDELA

Vendo ZX SPECTRUM
48 K com manual e duas
cassetes com 100 pro-
gramas cada, tudo por
27000%00. Troco e vendo
programas de 16K e
48 K.

e Sérgio Manuel Palma
Vicente
Rua da Princesa, 45
8900 VILA REAL
ST.° ANTONIO
Vendo ZX SPECTRUM
48 K com teclado novo,
pouco uso, com manual
em portugués, livros com
jogos, cassettes. Tudo
apenas por 25 000$00
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—
PROGRAMAS NA CASSETTE N?1

LADO IIAII

B TABLUT

Este é um interessante jogo,
descoberto na Lapoénia (a parte
mais setentrional da Europa),
pelo botanico sueco Carl Von
Linné (em latim: linnaeus), nas-
cido em 1707, na cidade de
Rashul.

E um jogo para duas pessoas.

Todas as indicacoes para este
passatempo estao no proprio

programa.

-

| ale ® SUECOS
[ MRRIO
® ®| 8
[ ] O] [ @
LUEE © BR00
[ @ ®| |® Russos
® DANIEL
e 4|12
IO wl @ T

/

%ﬁ%&%ﬂﬁmffdﬂrﬂ“ﬁﬂﬂ

® Q}.-s-.r.-:::.-.-.m
e T e mreawﬁg
b -
SRR

T R .JI-‘J‘-'E
»

\

H ATAQUE
AO FORMIGUEIRO

E agora... um jogo! E um di-
vertido jogo de estratégia, que
se passa num formigueiro onde
estao apenas 4 formigas a guar-
da-lo e a ser atacadas pelos seus
piores inimigos, os pulgoes.

As formigas podem ser dirigi-
das com as seguintes teclas:

P — para a direita
O — para a esquerda
Q — para subir as escadas

Para descer, basta saltar para
a plataforma que lhe ficara por
baixo.

Existe, no entanto, uma arma
secreta (letra A), que imobiliza
os pulgoes.

Quando as 4 formigas tiverem
desaparecido, pode recomecar-
-se 0 jogo, premindo a letra G.

B ESTATISTICA

Um software aplicativo que
traca histogramas de frequén-
cias absolutas, assim como poli-
gonos de frequéncias acumula-
das.

Faz a analise da média, calcula
a variacao, o seu coeficiente e o
desvio padrao.

Faz o controlo final dos valo
res maximos e minimos dos da
dos introduzidos, dando as res

postas correspondentes nun
tempo minimo

4

NUMERD DE DRDOS..= S

SOMR DOS DADOS...= 92

MEDIR.:vevvesesssa 18,4

VAR IACAD u 25,3

DESUID PRDRAD = 5, 2299108

COEF. DE VARIACRO= @.2733847

A L5 N A v
!

MINIMO = 12

MRAXIMO = 23

ORDEM = 11

\




pég"iné‘ 20 |
PROGRAMAS

KPROGRAMAS
NA CASSETTE N.° 1

LADO "Bll

B TRIGONOMETRIA

Outro software aplicativo e
didactico de grande interesse.

A trigonometria € um ramo
da matematica que faz o calculo
dos elementos dum triangulo
num plano através de dados nu-
méricos, tratando da aplicacao
dessas funcoes ao estudo de fi-
quras geomeétricas.

Este programa tem duas op-
coes:

1 — Funcoes circulares.

2 — Funcgodes circulares
inversas.

Os dados podem ser introdu-
zidos em graus ou radianos,

sendo estes ultimos convertidos
nos primeiros.

Além dum diagrama represen-
tativo, a resposta indica valores
em: senos / cosenos / tangentes
/ cossecantes / secantes / cotan-
gentes.

Nas funcoes circulares inversas,
os dados pedidos referem-se ao
arco, sendo os resultados indica-
dos em senos / tangentes / cos-
secantes.

Esperamos que tirem o melhor
partido deste programa.

FUNCOES CIRCULRRES

SEN A= @.52903269 FPs2
COS  X= -0.84SB7027 'F‘\\
TAN  X= -Q.52349897 /|
COSEC X= 1.S900537 o
SEC  X= -1.1784528 "
\\\47 COTAN X= -1,6@38519 3P /2 4//

® HOROSCOPO

Prognostico sobre a vida duma
pessoa, que os astrologos pre-
tendem tirar da situacao de cer-
tos astros no més e no dia do
nascimento dessa pessoa. E ba-
seadc nos “Signos do Zodiaco".
Estes, levam o nome das conste-
lacoes que se encontravam no
Zodiaco ha 2000 anos.

Sao, no sentido directo e a
partir do ponto Gama: Aries,
Touro, Gemini, Cancer, Leao,
Virgem, Libra, Escorpiao, Sagita-
rio, Capricérnio, Aquario e Pei-
xes. O ano, desta forma, divide-
-se a partir de 20 ou 21 de Mar-

7 .
P AN
NLEA / \
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\ \\ \\—/ :}5
st_.;{\x, e P
1 g S

(CRPRICORMID )

co, em periodos de cerca de um
més, que correspondem a pre-
senca do Sol nos diferentes sig-
nos. Desde o tempo de Hiparco
(séc. Il a.C.), o equindcio retroce-
deu cerca de 30°, de modo que
as posicoes dos signos avanca-
ram relativamente a passagem
do Sol entre as constelacoes. No
signo de Aries, o Sol cruza a
constelacao dos Peixes. Sao pre-
cisos cerca de 25 790 anos para
que se restabeleca a coincidén-
cia entre as constelacoes e os
signos.

Neste programa, deve escre-
ver-se em modo maiusculo... e
ler as respostas que dele par-
tem!

H BINGO

Um conhecido jogo, seme-
Ihante ao loto, de origem ita-
liana. Sao usados cartoes nume-
rados, que sao preenchidos a
medida que o0s numeros vao
sendo sorteados.

LINHA: uma fila horizontal
completamente preenchida.

BINGO: um cartao completa-
mente preenchido.

Neste jogo, pode mudar-se o
valor dos cartoes, vé-los no visor

imprimi-los ou simplesmente se-
guir por vulgares cartées do jogo
do loto.

Na extraccao automatica, pri-
me-se «L» quando se fizer uma

LINHA e «B» quando for BINGO.
Na extraccao manual, nao ha
essa opcao.

Divirtam-se com este tao an-

_CHRTAHQ 1

tigo jogo tradicional.

o = = 2
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ONDE IREMOS PARAR?...

A OUTRA FACE DA LUA

A chegada do homem a Lua é
considerada, por mérito pro-
prio, a mais importante conquis-
ta tecnolégica do século XX.

A terca parte da populacao do
mundo, durante a que se cha-
mou ‘‘noite em branco da hu-
manidade’’ permaneceu junto
aos seus televisores para assistir,
em directo, ao grande aconteci-
mento.

Mais de metade da humani-
dade assistiu ao mesmo aconte-
cimento, em diferido.

No entanto, perguntamos: na
verdade, qual foi a realizacao
tecnolégica mais transcenden-
te? A do homem que inventou
um sistema de propulsao e de
ambiente, que lhe permitiu
transportar o homem para a
Lua, ou a existéncia de um siste-
ma de informacao e de armaze-
namento de dados que |he pos-
sibilitou condensar e tratar to-
dos os conhecimentos adquiri-
dos, para tornar a alunagem
uma realidade?

A resposta, como na mitica
cancao de Bob Dylan, esta no
ambiente.

Passaram sO quarenta anos
desde que VON NEUMANN de-
senvolveu o primeiro e extrava-
gante aparelho para armazena-
mento de dados e estamos ja no
momento em que 0s japoneses
apresentam os novos valores da
quinta geracao de computado-
res.

A inteligéncia artificial sera
uma realidade comercial dentro
de cinco anos.

As palavras de Neil Armstrong
guando tocou a superficie lunar,
voltam ao nosso pensamento
"Este € um pequeno passo para
o Homem e um grande passo
para a Humanidade.”

A transcendéncia nao esta nos
resultados, mas nos meios de
gue o homem esta dotado para
tornar possivel a

sua utopia

Nunca, como nos nossos dias, o
homem se libertou com tal efi-
cacia das limitacbes que, apa-
rentemente, lhe sao impostas
pela natureza.

A conquista da Lua, os pro-
gressos da engenharia genética

mente a alavanca que amplia a
inteligéncia humana, para fazer
vogar pelo ar os horizontes do
possivel.

Isto é tanto assim que, neste
caso, a tecnologia vai muito
mais depressa do que as suas
realizacoes.

ou quaisquer outras realizacoes
das novas tecnologias, s6 foram
possivels devido a revolucao da

ciencia e tecnica microelectro-
nica

A Informatica, a ciencia dos
ymputadores a0 sSao0 nhada
PO S| proprias, sao simpies

Os filoésofos e os perspectivis-
tas estao desnorteados, s6 al-
guns se atrevem a escrever sobre
0 nosso porto de chegada, a que
iremos atracar lado a lado com
os ""Chips"”

Nao se sabe onde iremos pa
arl
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COMO FUNCIONA

CARTRIDGE
EMULADORA

-~

Muitos utilizadores de micro-
computadores nos tém pergun-
tado como funciona uma “car-
tridge emuladora”, como é que
a fita do microdrive gira sempre
no mesmo sentido.

Nao vale a pena destruir uma
cartridge (que nao é barata!) s6
para ver o que |a ha dentro. Nos
ja o fizemos!

O desenho que apresentamos
é o resultado da cartridge "“des-
truida”.

A fita magnética gira sempre
no sentido contrario ao dos

ponteiros dum reldgio, enrolan-
do-se no carreto, ao mesmo
tempo desenrolando-se do seu
nucleo e sofrendo uma torcao
de um quarto de volta. Passa a
posicao vertical na pequena
roda da direita.

O exemplar que apresentamos
continha exactamente 5 metros
de fita, aparentemente do tipo
de video-gravacao. A fita nao
apresenta juntas visiveis. E mui-
to resistente a traccao sendo, no
entanto, um pouco elastica.

No seu conjunto, a estrutura

da cartridge é segura, se bem
que seja um pouco deconcertan-
te. As perdas de dados (que, in-
felizmente, nao sao raras...) e
que sao imputaveis a erros de li-
gacoes, nao parecem provir de
falhas mecanicas.

Devemos dizer que o preco des-
ta pequena caixa devera baixar
(na G.B. custa cerca de £ 5,00),
dado que nao é aceitavel que se-
ja mais cara do que uma dis-
kette.

Uma maior producao, esta-
mos convencidos, deveria permi-
tir a contencao dos pregos.

l
LEITOR: .

MICROSOFT E A SUA REVISTA. DIGA-NOS O QUE GOSTARIA DE VER TRATADO. COLABORE. PARTICIPE.
SE TIVER TEMPO, REMETA-NOS UM ARTIGO ORIGINAL SOBRE INFORMATICA. O MELHOR OU ME-

LHORES ARTIGOS RECEBIDOS

SERAO PUBLICADOS

WTRa—
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HARDWARE

DATA RECORDER PHILIPS
— DESENHADO PARA MSX

O modelo D662S computer,
da Philips, foi especialmente
concebido para gravacao de da-
dos e sua reproducao ou arma-
zenagem.

Este gravador tem controlo
remoto de qualquer computa-
dor MSX para ““SAVE" (grava-
cao) e para “LOAD" (reprodu-
¢a0). Tem um sistema automati-
co, integrado, de busca de pro-
gramas e selector de modo com
trés posicoes: fluxo de dados so-
noro, fluxo de dados silencioso e
utilizacdo como um normal gra-
vador.

Dispoe de conta-rotacoes de
trés numeros, com recolocacao a

\

zero, controlo remoto, comuta-
dor de mudanca de fase, de da-
dos normais ou de intervalos.

Tem possibilidade de ““AD/
/REW" independente do contro-
lo remoto.

UNIDADES DE DISCO
PHILIPS

— ALTA CAPACIDADE
DE ARMAZENAGEM

Um dos recursos para tirar o
maximo proveito do MSX € o in-
tercambio e a armzenagem de
dados.

De acordo com este facto, Phi-
lips apresentou duas versoes da
sua unidade para ligacao direc-
ta, através duma cartridge inter-
face, estando o VY0010 definido

como uma segunda unidade de
disco, ligando-se a anterior por
meio duma “CADEIA DAYSY".

A actuacao destas unidades,
como primeira ou segunda, € se-
leccionada mediante um comu-
tador instalado no painel poste-
rior.

Ambas as unidades empre-
gam diskettes de 3,5 polegadas,
como tamanho unico e dupla
densidade, com capacidade de
armazenagem, formatada, de
360 K e uma velocidade de trans-
feréncia de dados na ordem dos
25 Kbits/segundo.

MONITOR EM COR, PARA
SPECTRUM E QL

A firma “Microvitec'” acaba de
lancar no mercado europeu um
monitor em cor, especifica-
mente destinado ao popular
Spectrum.

Este monitor, chamado CUB
1431/MZ, tem como caracteristi-
cas principais um ecran de 14"
com uma resolucao de 452 x 585
pixéis e um angulo de banda de
18 MHz; baixo consumo de elec
tricidade, valvula de imagem au
toconvergente, de alto rendi
mento e compatibilidade com

outros computadores, através
duma segunda saida adaptada a
recepcao de sinais exteriores.
Caixa e acabamentos em metal
preto.

E AINDA... SINCLAIR

A rapida expansao das expor-
tacoes de Sinclair Research, Ltd.
para a Europa, determinou a cria-
cao de uma “unidade europeia
de marketing”, administrativa-
mente independente da casa-
mae e ja com escritorios em
Franca e na Alemanha Ociaen

tal. Estes, ja inteiramente res

ponsaveis de todas as actividades
de estratégia e marketing, sao
os primeiros servicos de Sinclair
Research fora do Reino Unido e
dos Estados Unidos da América.

Os centros de Frankfurt e de
Paris ja estao a funcionar a ple-
no rendimento.

Sinclair que, em 1984, vendeu
mais de meio milhao de compu-
tadores pessoais-no continente
europeu, com a comercializacao
do QL, em 1985, mais que dupli-
cou este numero.

Actualmente, nos paises euro-
peus, Sinclair comercializa os
seus produtos através de distri-
buidores locais exclusivos
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MANTER-SE EM FORMA
ATRAVES
DUM COMPUTADOR

A informatica também ja
chegou ao mundo despor-
tivo.

SUPERFORM é o nome
dum novo “programa de
preparacao fisica por com-
putador”, lancado pela fir-
ma '‘Otesa’” para a sua
gama de computadores
“Victor"”.

SUPERFORM foi feito
por um grupo de técnicos
desportivos, entre os quais
o preparador fisico da
equipa nacional espanhola
"Copa Davis".

Consiste num programa
de preparacao fisica e de
dieta, personalizado, que
tem em conta as caracteris-
ticas fisicas, o desporta
praticado, os meios de que

cada atleta dispoe, os tem-
pos livres que pretende uti-
lizar, os objectivos a alcan-
car e, para cada um, um
plano mensal de treino e
dieta para seguir, corrigin-
do e comparando os resul-
tados obtidos.

Nos ultimos Jogos Olim-
picos de Los Angeles fica-
ram demonstradas as enor-
mes vantagens deste tipo
de preparacao fisica assisti-
da por computadores, com
os surpreendentes resulta-
dos alcancados.

B O CONTROLADOR
DOMESTICO

J& comercializado em varios
paises da Europa, este pequeno
periférico permite ligar o ZX-
-Spectrum a qualquer aparelho
eléctrico ou electronico, por
meio de quatro tomadas de en-
trada e quatro de saida.

As quatro saidas sao 4 relais,
compativeis com correntes eléc
tricas até a intensidade de 1 am-
pére, regidos por sistema de
software

A sua utilizacao faz-se atraves
da instrucao ‘OUT’ direccao, da
do, sendo 65 311 a direccao es
tandardizada

O daao, que acompanha essa
nstrucao, pode ligar ou desligar
Im, alguns ou todos os reiais, 0S
Jjuais se manterao no estado em

que ficaram ate que uma nova

UM COMPUTADOR POLIVALENTE

instrucao o modifique. O estado
em que o relais ficou, é indicado
por um diodo ‘LED".

As quatro entradas, sao senso-
res, que permitem detectar de 4
até 80 volts de corrente con-
tinua.

O seu emprego faz-se com a
instrucao ‘IN’ direccao (a direc-
cao do periférico). O dado obti-
do como resposta sera: 1, no ca-
so de haver tensao; 0, no caso
de nao haver.

Como proteccao do computa-
dor, este periférico esta
construido de modo que as en-
tradas e saidas estao completa-
mente isoladas. Isto permite ao
utilizador nao destruir o seu
computador devido a um invo-
luntario erro nas ligagoes
electricas
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O COMPUTADOR
E A FADIGA

Simov e Frolov, dois cien-
tistas soviéticos, estudaram
durante varios anos as mo-
dificacoes da voz humana,

causadas por diferentes
emocoes.

ApoOs gravar e analisar,
com o auxilio de computa-
dores, a voz de milhares de
pessoas de ambos os sexos
e com as mais diversas pro-

~

fissoes (médicos, advoga-
dos, operarios, donas de
casa, comerciantes, astro-
nautas, ferroviarios, etc.),
acabaram por definir um
“padrao de fadiga”, detec-
tavel com um determinado
programa de computador.

4Apenas as quatro saidas deste
controlador doméstico, com um
pequeno «relogio de software»,
permitem ligar e desligar diver-
sos aparelhos eléctricos, desde
que seja executada a devida
programacao. Se a este factor
juntarmos a vantagem de poder
obter dados do exterior, por
meio das entradas, poderemos
resolver multiplos problemas
num tempo real minimo.

Pode, por exemplo, criar-se
um alarme, do tipo classico que,
com detectores instalados em
portas e janelas, faca soar um si-
rene e que, além disso, seja per-
ceptivo.

Com este controlador pode

simular-se que uma casa esta ha
bitada, mediante uma sequén
cia de luzes a acenderem e a
apagarem, radios a tocal
etc

el

No entanto, claro, as aplica-
coes possiveis nao se limitam a
resolucao deste tipo de proble-
mas. Com uma entrada, pode-
mos analisar uma mensagem em
Morse, transmitida pela radio e,
com uma peguena conversao,
lermos essa mensagem no ecran.

Do mesmo modo, uma mensa-
gem que esteja no ecran pode
ser transmitida em codigo morse.
Um dos relais substitui a chave
de morse.

Com uma pequena dose de
criatividade — que todos
temos — pode comprovar-se
que o computador, através de
qualquer dos seus aparelhos
electronicos, pode ser uma real
ajuda para o nosso quotidiano

Quem, até ha poucos anos, se

lempbraria de deixar a sua casa
\uma altura ae Terias, apenas
guardada por um ZX-Spectrum e
Im periferico deste tipo?

Dado que a fadiga é um
dos maiores causadores de
acidentes (automobilisti-
cos, industriais, ferrovia-
rios, etc.), a primeira apli-
cacao pratica dos professo-
res Simov e Frolov, foi ligar
um computador, munido
de um software capaz de
definir esse padrao, as sai-
das dos microfones dos
controladores de voo do
Aeroporto de Cheremetye-
vo, em Moscovo.

O computador, nao con-
siderando as diferentes to-
nalidades de voz identifi-
ca, de modo seguro, o “pa-
drao de fadiga’ suscep
tivel de originar um aci
dente
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